
Um die ungefähre Entfernung zu schätzen, nutzt du die Entfernungsschätzung in der
Visiereinrichtung

6/6 Schätzring = kleinste Bekämpfunngsreichweite für an- und abfliegende Ziele
3/6 Schätzring = max. Bekämpfungsreichweite für abfliegende Ziele
1/6 Schätzring = max. Bekämpfungsreichweite für anfliegende Ziele
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Rückstrahlzone prüfen
Ziel anvisieren - Entfernung schätzen

Ziel verfolgen
Entriegelungstaste gedrückt halten [STRG]
Aufschaltton abwarten 
vorhalten = bei An- oder Abfliegenden Zielen muss nicht vorgehalten werden, also
schwarzer punkt als Visiermarke. Bei vorbei fliegenden Zielen Bsp. von Links nach Rechts,
wird ein paar Grad nach Rechts vorgehalten aber so das der Erfassungston vorhanden
bleibt. Ziel ist es, den Flugkörper entgegen zuschießen bzw. der Flugkörper soll in optimal
fall nicht nur hinter her fliegen gemäß Propotionalnavigation.
Abzug betätigen 
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