Kleliderordnung

Die Kleiderordnung stellt sicher, dass wir innerhalb der Marineinfanterie ein einheitliches
Erscheinungsbild haben und als Team klar erkennbar sind. Sie unterstiitzt die Ubersicht im Einsatz
und fordert den Zusammenhalt innerhalb der Einheit.

Als Grundfarbe wird Multicam verwendet. Diese Farbgebung ist fur alle Mitglieder verbindlich und
bildet die Basis unserer Ausrlstung. Piloten und bestimme Verwendungen sind von dieser
Kleiderordnung befreit.

Plattentrager sowie weiteres persodnliches Zubehor kdnnen innerhalb des Multicam-Schemas frei
gewahlt werden, solange sie zum Gesamtbild passen und die Funktionalitat im Spiel nicht
einschranken.

Hat Auftritt - ohne unnétige Einschrankungen bei

FAST SF (CT-VI) - MC

. Jacket
d G3 Combat Shirt - Multicam

ArmoredVest
AVS (6x6 side plates) - MC

Pants
G3 Combat Pants - Multicam

Boots
Faradey 1085 Boots - Tan

Back
Wartech BB-102 Backpack "Berkut" -
Olive

Vest
Pouch preset: JPC [1] - MC

HandWear
Qakley Factory Pilot 2.0 - Tan
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