Lagemeldung (SITREP)

Allgemeines

Die Lagemeldung (SITREP - Situation Report) dient der strukturierten Weitergabe aktueller
Informationen Uber die eigene Lage, Feindlage und Einsatzsituation. Sie ermdglicht der FiUhrung
eine schnelle Einschatzung der Gesamtlage und unterstitzt Entscheidungen sowie Koordination
zwischen Einheiten.

Eine Lagemeldung wird regelmaRig oder auf Anforderung Uber Funk abgegeben. Sie muss kurz,
klar und vollstandig sein, ohne unnétige Details. Genutzt wird eine Lagemeldung ab
Kompaniefuhrer.

Lagemeldung Ankiindigung

Eine Lagemeldung sollte vorab im Funk angeklindigt werden, damit alle beteiligten Einheiten
vorbereitet sind und der Funkkanal fur die Ubermittlung freigehalten wird. Die Ankiindigung erfolgt
kurz und ohne zusatzliche Informationen.

Die eigentliche Lagemeldung folgt erst nach der Anklindigung.

Beispiel - Ankiindigung

e ,Alle Einheiten fir COMMAND - Lagemeldung erfolgt in 3 Minuten, Ende.”

Lagemeldung (SITREP) Aufbau

- aktuell ist es [UHRZEIT]
- Command AIM (Absicht der Fiihrung)
Command Priority

e 1. Hauptauftrag
e 2. Sekundarauftrag
e 3. Unterstltzung / Reserve

Eigene Lage (Friendly Situation)



Was jede Einheit aktuell macht + Gesamtibersicht:

RAIDERL1 - Stellung sichern Dorf Nord
RAIDER2 - Flanke West Uberwachen
GHOST - Aufklarung Hagel 213

ATLAS - San-Unterstitzung bei RAIDER1
e VIPER - CAS Bereitschaft

Feindlage (Enemy Situation)

e bekannte Feindpositionen
Bewegungen / Verhalten
Fahrzeugkontakte
vermutete Starke

letzte Sichtung

Unterstitzung / Bedarf
e CAS nétig?
e MEDEVAC erforderlich?
e Nachschub erforderlich?

Nachste Schritte

e geplante Bewegung
e erwartete Aktionen

Beispiel - Lagemeldung (SITREP)

aktuell ist es 14:30 Uhr

Beispiel — Lagemeldung (SITREP)

aktuell ist es 14:30 Uhr
Command AIM (Absicht der Fuhrung)

Ziel ist die Sicherung des Dorfes Nord und das Aufhalten feindlicher Krafte aus Richtung Nordost,
um den weiteren Vormarsch eigener Krafte zu ermdglichen.

Command Priority



TOP 1. Dorf Nord sichern und halten

TOP 2. Feindbewegungen im Nordost-Sektor aufklaren

TOP 3. Verwundete stabilisieren und Krafte kampfbereit halten
Eigene Lage (Friendly Situation)

RAIDER1 Stellung sichern Dorf Nord, aktuell kein direkter Kontakt
RAIDER2 Flanke West Uberwachen, leichte Bewegung im Wald festgestellt
GHOST Aufklarung auf Hugel 213, beobachtet Feindbewegung Nordost
ATLAS San-Unterstitzung bei RAIDER1, ein Verwundeter stabilisiert
VIPER CAS Bereitschaft studlich Einsatzraum

Gesamtlage: eigene Krafte halten aktuelle Positionen, Lage stabil.
Feindlage (Enemy Situation)

bekannte Feindpositionen im Nordost-Sektor

kleine Infanteriebewegungen Richtung Dorf

maodgliches leichtes Fahrzeug zuletzt gesichtet auf Strale Ost
geschatzte Starke 6-10 Infanteristen

letzte Sichtung vor ca. 5 Minuten durch GHOST

Unterstitzung / Bedarf

CAS aktuell nicht erforderlich, Bereitschaft bleibt bestehen
MEDEVAC derzeit nicht erforderlich
Nachschub ausreichend

Nachste Schritte

RAIDER2 verlegt weiter nach Westen zur Flankensicherung
GHOST setzt Aufklarung fort
Vorbereitung auf mdéglichen Feindkontakt aus Nordost

Ende

nachste Lagemeldung erfolgt in 30 Minuten, Ende
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