Tarnung & Deckung

Tarnung

Im PvP entscheidet Tarnung daruber, ob der Gegner zuerst aufklart oder bekampft wird. Ziel ist es,
Entdeckung mdglichst zu vermeiden und keine verwertbaren Hinweise zu liefern.

Silhouette
Erhdhte Positionen und Gelandekanten machen sichtbar. Bewegung sollte unterhalb der Sichtlinie
erfolgen.

Bewegung
Bewegung fallt schneller auf als Ausristung. Positionswechsel kurz und geplant durchfthren.
Stillstand ist oft die beste Tarnung.

Licht
Lichtquellen verraten Positionen sofort. Taschenlampen, Laser und Fahrzeuglichter nur gezielt
einsetzen.

Warme
Warmebildgerate erschweren Tarnung stark. Deckung durch Gelande, Vegetation oder Gebaude
nutzen. Offene Flachen meiden.

Gerausche
Lautstarke und unnétige Gerausche vermeiden. Funk und Sprache diszipliniert nutzen.

Spuren
Fahrzeugspuren und beschadigte Objekte liefern Hinweise auf Bewegung und Richtung und sind
moglichst zu vermeiden.

Deckung

Man unterscheidet zwischen Deckungen, die tatsachlichen Schutz vor Beschuss bieten, und reiner
Sichtdeckung, die lediglich die Beobachtung erschwert.

Deckung dient in erster Linie dazu, die eigene Trefferflache zu reduzieren und gegnerisches Feuer
zu erschweren. Eine gute Nutzung von Deckung erhéht die Uberlebensfahigkeit deutlich.

Mit der Schaufel ist es moéglich, eigene Deckungen anzulegen und Stellungen im Gelande zu
verbessern oder neu zu schaffen. Ebenfalls ist es wichtig sich nicht direkt an der Deckung zu



bewegen, optimal ist eine Waffenldnge Abstand. Dadurch sieht man Beispielsweise nicht die
Muindung von aulien falls man durch ein Fenster schaut, das gleiche gilt fur Turen.

Modulhinweis: Theorie
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