Die CQB Teams

Kleinteam:

4 Mann (haufig in Gebauden oder engen Raumen)

e 1 Vorausmann:
Geht als erster in den Raum und ist in der Tudraufstellung am nahsten an der TU

e 1 Truppfuhrer:
Entscheidet den Zeitpunkt des Entries indem er direkt hinter dem Pointman steht und
diesem auf die Schulter klopft

e 1 Breacher/Grenadier
Steht oft auf der anderen Seite der TUr genau so nah wie der Pointman und 6ffnet die Tur,
wenn eine Breacherklasse vorhanden ist wird der Grenadier der Pointman und der
Breacher breacht

e 1 Deckungsschutze
Da das MG sehr unhandlich im CQB ist, geht der MG-Schiitze als letzter in den Raum und
sichert alles umliegende, wahrend dem Breach und Entry-Vorgang

Buddyteam:

2 Mann

e 1 Vorausmann:
Geht als erster in den Raum und ist in der TUraufstellung am nahsten an der TUr

e 1 Buddyteamfuhrer:
Entscheidet den Zeitpunkt des Entries indem er direkt hinter dem Pointman steht und
diesem auf die Schulter klopft
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