
Die Marineinfanterie ist klar strukturiert, um einen reibungslosen Ablauf, transparente
Zuständigkeiten und eine angenehme Community für alle Mitglieder zu gewährleisten. Unsere
Struktur verbindet Organisation, Teamplay und Offenheit für neue Spieler.

An der Spitze der Community steht die Projektleitung, unterstützt durch die stellvertretende
Projektleitung.
Sie ist verantwortlich für die strategische Ausrichtung, Entscheidungen auf Community-Ebene
sowie die Weiterentwicklung der Marineinfanterie.

Das Struktur-Team bildet das organisatorische Rückgrat der Community. Es setzt sich aus 
folgenden Rollen zusammen:
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Administratoren – technische Verwaltung, Server- und Rechteverwaltung
Moderatoren – Durchsetzung der Regeln, Ansprechpersonen für Mitglieder
Community Manager – Kommunikation, Community-Entwicklung und Organisation
Support-Team – Hilfe bei Fragen, Problemen und Anliegen der Mitglieder

Dieses Team sorgt dafür, dass der Alltag innerhalb der Community strukturiert, fair und freundlich
abläuft.

Unterhalb der zentralen Struktur gliedert sich die Marineinfanterie in mehrere spielbezogene
Community-Bereiche. Jeder Bereich ist offen für interessierte Spieler und bildet den Einstieg in
das jeweilige Spiel.

Aktuelle Community-Bereiche:

Arma Reforger – Community-Bereich
DayZ – Community-Bereich
Squad – Community-Bereich

Hier finden öffentliche Diskussionen, Informationen, erste Events und der Austausch zwischen
Spielern statt.

Jeder Community-Bereich verfügt zusätzlich über einen geschützten Mitgliederbereich.
Diese Bereiche sind ausschließlich Mitgliedern vorbehalten und bieten unter anderem:

interne Organisation und Planung
Trainings, Lehrgänge und Übungsserver
strukturierte Abläufe und feste Rollen
exklusive Events und Inhalte

Aktuelle Mitgliederbereiche:

Arma Reforger – Mitgliederbereich
DayZ – Mitgliederbereich
Squad – Mitgliederbereich

Unsere Struktur soll Orientierung geben, ohne einzuengen.
Sie ermöglicht organisiertes, taktisches Gameplay und gleichzeitig eine offene, respektvolle
Community, in der sich neue wie erfahrene Spieler gleichermaßen wohlfühlen können
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