Taktikgrundlagen auf
Trupp- und
Gruppenebene

e Der unbekannte Feind - Prinzipien der Feuerlberlegenheit

e Taktische Uberlegenheit durch Geldnde und Initiative




Was ist Taktik?

Taktik

[griech.] T. bezeichnet i. e. S. die Art und Weise, in der versucht wird, ein bestimmtes Ziel zu
erreichen, bzw. i. w. S. die einzelnen Schritte zur zielgerichteten, zweckbestimmten Um- oder
Durchsetzung eines Gesamtkonzeptes. Ursprunglich nur im militarischen Sinne (z. B. Angriffs-T.)
benutzt, wird der Begriff heute auch umgangssprachlich verwendet.



Der unbekannte Feind —
Prinzipien der
Feuerlberlegenhelt

1. Unbekannter Feind ist tiberlegener Feind

Ist der Feind nicht bekannt aber Vorhanden befindet sich der Feind klar im Vorteil. Er hat eine gute
Stellung mit einsicht ins Vorfeld gewahlt, womdglich noch Verstarkt und ist in Bereitschaft. Die
eigene Bewegung kénnte direkt in Waffe des Feindes laufen und diesen somit zu einem
Feueriberfall befahigen der das eigene Element so schnell vernichten kann, das es garnicht mehr
zum Gegenfeuer kommt.

Beim Ausweichen gilt: Fihlung mit dem Feind halten! Niemals den Feind aus den Augen verlieren!
Das ermdglicht dem Feind Uberhaupt erst einen Feueriberfall oder ein Sperr und Deckungsfeuer
durchzufihren der die eigene Bewegung stdren kann.

2. Wer schneller schiel3t und besser trifft gewinnt den Feuerkampf

Um SchieBen zu kénnen muss der Feind erkannt sein, eigene Teile eingewiesen, in Stellung und
Feuerbereit sein ohne dass der Feind die Méglichkeit hatte eigene Teile zu Erkennen und von sich
aus einen Gegenangriff zu starten.

3. Schnelligkeit in der Ausfiihrung, Sicherheit in der Vorbereitung

Es ist nicht immer notwendig mit einer ganzen Gruppe in eine Beobachtungsposition zu gehen. Oft
reicht ein Vorraustrupp (bsp. 2 Mann) der in eine vorgelagerte Stellung einsickert um das Vorfeld
aufzuklaren, Feind zu entdecken, diesen zu Melden und einen FeuerUberfall vorzubereiten. Dies
minimiert auch das Risiko durch den Feind entdeckt zu werden. Zwischen in Stellung gehen und
Durchfuhrung des Feueruberfalls liegen im Idealfall nur Sekunden!

4. Der Feueruberfall ist dein Freund Bedeutet:

Wann immer moglich den Feuerkampf mit einem Feuerutberfall beginnen. Danach in den
eigenstandigen oder gefihrten Feuerkampf tGbergehen und abhangig von Deckungs- und
Wirkbereich die Stellung halten oder wechseln.



Die Stellung gilt als Verbrannt bzw. Unbrauchbar wenn der Feind das Feuer eroffnet hat
bevor alle Vorbereitungen abgeschlossen waren und man es nicht mehr geschafft hat
Feuerlberlegenheit herzustellen.

Dazu Sinngemafl von einem sehr klugen Mann:

“Der Feuerlberfall wird nicht ausgefihrt um die eigene Starke zu verschleiern, da sitzt nirgends
ein Schadling und zahlt in aller Ruhe die Waffen. Der hat andere Probleme. Der Feueruberfall wird
durchgefihrt, um den Feind SCHLAGARTIG zu vernichten!”



Taktische Uberlegenheit durch
Gelande und Initiative

1. Aufklarung aus der Tiefe (des Raumes)

Nicht an den Waldrand oder direkt an das Fenster gehen. Lieber einen kleineren aber daftr
konzentrierten Feuer oder Beobachtungskanal wahlen. Man sieht zwar weniger zu den Seiten aber
genau das worauf man sich konzentrieren soll. Im Gegenzug dazu kann man erst vom Feind
entdeckt werden wenn er bereits in die Waffe gelaufen ist.

2. Fahren, wie das Wasser flief3t

Ein Fahrzeug auf einem Hiigel hat zwar die beste Ubersicht tGiber das Umliegende Geldnde und
kann dadurch auch hervorragend Wirken, kann aber auch sehr gut gesehen und bekdmpft werden.
Wenn sich das Fahrzeug von Stellung zu Stellung bewegt, so sollte es sich immer im Tal, entlang
des niedrigsten Punktes bewegen. Wahrend der Bewegung sieht das Fahrzeug zwar wenig, kann
aber auch nur schwer gesehen werden. Wasser flieSt nicht Uber die Higelkante! Ein Fahrzeug in
Stellung auf einer Anhdhe fahrt wieder den gleichen oder ahnlichen Weg zurlick und setzt dann von
dort an, auf eine neue Stellung zu fahren. Das gleiche Verhalten kann auch auf den normalen
Soldaten Ubertragen werden.

3. Kein Feuer ohne Bewegung, Keine Bewegung ohne Feuer

Im Feuerkampf langere Zeit in der gleichen Stellung zu bleiben ist Tddlich. Der Feind hat Zeit die
eigene Stellung zu entdecken, Nachziehender Feind wird dartber informiert und kann von sich aus
einen Feuerlberfall vorbereiten. Mdrser schieRen sich ein. Der Feuerkampf sollte immer mit
mindestens einer Wechselstellung erfolgen. Jede Bewegung im Feuerkampf, sei es zur
Wechselstellung oder zum Feind, muss durch eine Deckungselement gesichert sein. Solange es
einen Feind gibt, der die eigene Bewegung stéren oder das Feuer auf eigene erwidern kann, muss
das Deckungs und Sperrfeuer aufrecht gehalten werden.

4. Krieg ist nicht fair - Das 3 zu 1 Verhaltnis

Bist du in einer fairen Schlacht, hast du etwas falsch gemacht! Man spricht oft vom 3 zu 1
Verhaltnis. Im Angriff sollte man dem Feind um das 3fache Uberlegen sein. Damit ist nicht die
zahlenmaRige Uberlegenheit, sondern die der eigenen Kampfkraft gemeint. Faktoren wie: Nicht
vom Feind erkannt, feindliche Stellungen erkannt, Versorgung des Feindes abgeschnitten,



Luftiberlegenheit und Steilfeuer, nur um einige zu nennen, kénnen die eigene Kampfkraft steigern.
Ganz besonders im Antreten auf einer befestigten Stellung wird oft vergessen: Die Kampfkraft
verbraucht sich - der Verlust an Mensch und Material! Das eigene Element das in die Stellung des
Feindes eindringt sollte mindestens der Kampfkraft der feindlichen Stellung entsprechen. Da die
Stellung jedoch auf diese kurze Distanz selbst nicht mehr alle Waffen nutzen kann ist die eigene
Kampfkraft wiederum Uberlegen. Nach erfolgreichem Angriff muss die eigene Kampfkraft
umgehend wieder gesteigert werden! Die Verstarkung oder sogar ein Gegenstols des Feindes muss
erwartet werden!



